Bireyin Adi Soyadi:
T.C. Kimlik No:

OGRENME GUCLUGU OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

GiTi

M PROGRAMI

1. MODUL: OGRENMEYE DESTEK

Dogum Tarihi:

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

oLcUT

KAYIT

ACIKLAMALAR

1.DEG
SONUC
(+/-)

2.DEG
SONUC
(+/-)

3.DEG
SONUC
(+/-)

4. DEG
SONUC
(+/-)

5.DEG
SONUG
(+/-)

Gorsel Algi ve Bellek

Sekil, harf, rakam ve
sozclkleriayirt eder.

3/4

Farkli tiirde / renkte /
blyuklikte / konumda
olan sekil, harf, rakam ve
sozciiklerden olusturulmus
orintlndn farkli
béltimlerinde (bas-orta-
son) eksik birakilan 6geyi
bulur.

3/4

Bir resim ve seklin eksik
birakilan pargasini bulur.

3/4

Cesitli gizqiler, sekiller,
resimler igerisine
yerlestirilmis resimler,
sekiller, harfler ve
sozciiklerden ayni olanlari
bulur.

3/4

Noktalardan olusan bir
dlzlem Gzerinde gizilen
Gizgileri/sekilleri baska
bir noktali diizlem tzerine
kopyalar.

3/4

Harf, sekil ve bosluklardan
olusturulan bir hedef dizi
ile ayni olan diziyi esler.

3/4

Nesne, sekil, harf veya
rakamlarla olusturulan
dizileri saklandiktan/
kapatildiktan sonra ayni
sirayla olusturur.

3/4

isitsel Algi ve Bellek

Ayni anda dinletilen iki
sesten hangisinin baskin
ses oldugunu séyler.

100%

Uc ve daha fazla anlamsiz
s6zclgl sdylenen siraile
tekrar eder.

100%

Verilen ve belirli bir &zellik
acisindan karsilastirmasi
istenen nesne giftlerinin
sonunda sdylenen
rakamlari, nesne giftlerinin
sdylenmesinin ardindan
duydudu siraile sdyler.

100%

Birlesik ve sirali cimlelerle
verilen iki ve daha fazla

asamali ydnergeyi sdylenis
sirasina gdre yerine getirir.

100%

Dinledigi konusmada/
hikayede baglama/olay
akisina uymayan bilgileri
sdyler.

100%

Sozel zincir niteligindeki
bilgileri siralar.

100%

Dokunsal Algi ve Bellek

Dért farkli nesneyi
dokundudu siraile sdyler.

100%

Dokundugu dort farkl
nesneyi sondan basa dogru
siraile soyler.

100%

Viicudunun herhangi bir
bélgesine parmak veya
kalem basl ile gizilen seklin
aynisini gizer.

100%




OGRENME GUCLUGU OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

G

T

M PROGRAMI

Gozleri kapali iken hareket

kullanir.

1. | ettirilen vicut bélimlerini 100%
soyler.
9 Kf-)rsls!nd_?klnlhn bedeninde 100%
yonleri gosterir.
k=) Mekandaki nesnenin
% 3. | bedenine olan mesafesini 100%
g tahmin ederek sdyler.
>
=]
% Sinirlandiriimis alanlar
; 4 icinde fal:kll doku,§g|rlll§ ve | 100%
£ boyuttaki nesneleri ayagi
‘—g ile strer.
@
o
g 5 Orta hatti caprazlama 100%
2 yapar.
6. Geometrik sekilleri gizerek 100%
kopya eder.
Cesitli nesnelerden
7. | yenisekiller / modeller 100%
olusturur.
1. | Glnlik yasamini diizenler. 100%
[
£
.“:’ 2. | Okul programina uyar. 100%
L
<
[}
§ 5 devlerini ,
= 3. | Odevleriniyapar. 100%
E‘)
3
(=]
= o
;g 4 Uygun galisma becerilerini 100%
S kullanir.
x
5 Basvuru kaynaklarini 100%

2. MODUL: DiL VE iLETiSiM

ederek ve uygun vurgu /
tonlama / mimiklerle akici
bir sekilde yapar.

_ L 1.DEG @ 2.DEG @ 3.DEG @ 4.DEG & 5.DEG
BOLUM @ SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLGUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUG | SONUG = SONUGC = SONUGC & SONUC
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
£
@ Konusmasinda insizleri o
2 B dogru olarak sesletir. 100%
(%]
1 Soz.ol.!k‘dagarmglm 100%
gelistirir.
=) Yan anlamli s6zciklerle
g 2. | olusturulanifadelere uygun | 100%
2 tepkiler verir.
a
% Mecaz anlamli sdzcliklerle
S 3. | olusturulanifadelere uygun | 100%
@ tepkiler verir.
4 Deyimlerin anlamlarini 100%
aciklar.
1 Konusmasinda ekleri 100%
kullanir.
£
E Cesitli anlamda ve yapida
= 2. | cumleleri baglamina uygun 100%
f olarak kullanir.
>
(_% Konusmalarini ve
= anlatilarini uygun sézcikler
£ kullanarak, s6z dizimine
o 3. | veolay siralamasina dikkat | 100%
m




OGRENME GUCLUGU OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK EGITi

EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

TIM PROGRAMI

Olaylari, eylem ve olaylarin
ayrintilarini, bir dizi
olayl, problemleri olasi

1. | ¢6zUmlerini, birgok eylem 100%
bicimi arasindan secenekleri
ve eylemlerin ya da olaylarin
sonuglarini tahmin eder.

Nedensel ve bagdlantisal
iliskileri, sorunlari ve
bunlarin ¢éztimlerini
2. | tanimlamak, dlstince ve 100%
eylemlerini hakli gikarmak,
ilkeleri tanimlamak igin
mantik yaratdr.

iletisim islevleri

Baskalarinin yasantilarinin,
duygularinin ve tepkilerinin
icine kendini koyarak
yansitma yapar.

100%

L L 1.DEG 2.DEG 3.DEG 4.DEG 5.DEG
BOLUM SN HEDEF/HEDEF DAVRANIS = OLCUT KAYIT AGIKLAMALAR SONUG SONUC SONUGC SONUG  SONUC
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)

Sdylenen sozcikler

1. | arasindan uyakli olanlari 100%
soyler.
9. | Soylenen stzciikleri 100% | Sézciikleri hecelerine ayirir.

hecelerine ayirir.

x Sdylenen sozciikle ayni
I 3. | sesle baslayan bir s6zciik 100%
g soyler.
3
3 Sdylenen sozclikle ayni o
4. ) I 100%
= sesle biten bir sézcik soyler.
=
= Yazinin yéni: Kag harf
5 Yazinin 6zelliklerini ayirt 100% oldugu: Buyuk harf:
© eder. ° | Kiglik harf: Gosterilen ile
ayniolan szcik:
Kendisine gdsterilen - .
6. | bilyik/kicik harfinsesini | 100% | BUyUkharfsesi:
. Klguk harf sesi:
soyler.
1. | Tanitilan sesiokur. 100%
2. Tanitilan sesi dik temel 100%
harflerle yazar.
@© .
E 3 T_e_m|t_|_lar_1 sesi, hece ve 100%
& sOzclk icinde okur.
Q
: Tanitilan sesi, hece ve
E 4. | sdzcikiginde 100%
3 dik temel harflerle yazar.
X
5 Sesi, climle ve metiniginde 100%
okur.
6 Sesi, climle iginde dik 100%
temel harflerle yazar.
Hecelemeden okuma:
Metinde yer alan sézclkleri
dogru okuma:
1. Akici okur. 100% | Akici okuma:
© 1dakikada okunan kelime
E sayisi:
<Ez Tim metni okuma siiresi:
3 . P .
E‘ 2. Me).“” yapilarindaki 6geler 100% | Yapive anlama sorulari
2 belirler.
S
= Metnin basligindan yola
2 ¢ikarak metnin igerigi
© hakkinda tahminlerde
5 Okuma 6ncesi/sirasi/ bulunur.
o 3. sonrasi metin anlama 100% | Her bir paragrafi okuduktan
g stratejilerini uygular. sonra bir sonraki paragraf
< icerigi hakkinda tahminde
bulunur:

Metni s6zIU olarak anlatir:

4 Metnin ana Iilkrlnl ve 100%
konusunu sdyler.



OGRENME GUCLUGU OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK EGITi

EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

TIM PROGRAMI

Resimleri gdsterilen gesitli

tlrde anlatilari dinledikten o
1. I~ 100%

sonrailgili sorulara cevap

verir.

Dinlediklerinin 6zetini
anlatir:
Dinlediklerinden yola
2 Dinleme &ncesi/sonrasi 100% ¢ikarak olaylarin sonucu

| stratejilerini kullanir. hakkinda tahminde bulunur:
Basliktan hareketle
dinleyecegi metin hakkinda
tahminde bulunur:

Dinledigini Anlama

Olayi baslatir, gelistirir ve
sonlandirir:

Cesitli tirde metinleryazar. . 100% = Metne konuyla ilgili baslik
yazar:
Yazim hatalarini dizeltir:

Yazili Anlatim

1 A.I.fabedek| harfleri sirastile 100%
soyler.

2. Verilen s"ozcuklerl alfabetik 100%
siraya gore siralar.

Ses olaylariniayirt eder.
1- Verilen sozcikteki
yumus 6zclkteki
sertlesmeyi ayirt eder.
3-Verilen s6zclkteki
dismeyi ayirt eder.

100%

Verilen bir s6zcigu

N 100%
hecelerine ayirarak yazar.

5 Ver||enb].rsozoukteklhece 100%
sayisini soyler.

Sozclkler arasianlam
iliskileri
bakimindan s6zciik tirlerini
soyler.
6 1-__Z|t anlamli sézcikleri 100%
soyler.
2- Es anlamli sézcikleri
soyler.
3- Es seslisozcikleri
soyler.

Mecaz anlamda verilen

o N 100%
s6zclgln anlamini sdyler.

Dil Bilgisi
~

Climleyi 6gelerine ayirir.
NOT: 7-8. SINIF
OGRENCILERINE
SORULACAK.

100%

Verilen cimlenin yapisina
gore climle tlrlnd soyler.
1- Kuralli- devrik ciimleleri
soyler.

2- Olumlu- olumsuz
ctmleleri sdyler.

3- Soru- Ginlem ctimlelerini
soyler.

100%

Yazilarinda yazim

100%
kurallarina uyar.

Verilen metinde bos
birakilan
11. | yerleriuygun noktalama 100%
isaretleri
ile tamamlar.



4. MODUL :ERKEN MATEMATIK

OGRENME GUCLUGU OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

G

T

M PROGRAMI

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

oLcuT

KAYIT

ACIKLAMALAR

2.DEG
SONUC
(+/-)

1.DEG
SONUC
(+/-)

3.DEG
SONUC
(+/-)

4.DEG
SONUC
(+/-)

5.DEG
SONUG
(+/-)

Nesne Nitelikleri ve
Olgmeye Hazirlik

ikiden fazla nesne/nesne
resimlerini uzunluklarina
gore siralar.

3/4

ikiden fazla goklugu
miktarlarina gére siralar.

3/4

ikiden fazla nesne/nesne
resimlerini agirliklarina
gore siralar.

3/4

Uzamsal iligkiler

Bir nesnenin bir baska
nesnenin saginda/solunda
oldugunu gosterir.

3/4

Bir nesne dizisinde
gosterilen/sdylenen
nesnenin basta/ortada/
sonda oldugunu soyler.

100%

Nesne resimlerini
uzakliklarina/yakinliklarina
gore siralar.

100%

Sayilar

1-10 arasi verilen bir
sayidan baslayarak geriye
dogru birer ritmik sayar.

100%

1-10 arasi tekrar eden
belirli bir sesin (davul sesi,
zil vurusu, alkis gibi) sayisini
soyler.

100%

1-10 arasi tekrar eden belirli
bir hareketin (ziplama, adim
gibi) sayisini sdyler.

100%

1-4 tane nesneyi/nesne
resmini saymadan* sayisini
soyler.

100%

0-9 arasinda sdylenen bir
rakami yazar.

100%

Tden 10'a kadar verilen sayi
dizisinde eksik birakilan
saylyl/sayllari yazar.

100%

1-10 arasinda ayni/farkli
sayidaki iki nesne grubunu
birebir esleyerek esit/fazla/
az oldugunu sdyler.

100%

1-10 arasindaki iki sayiy!
karsilastirarak hangisinin
buytk/kiglk oldugunu
soyler.

100%

Parga-Bitin
lliskisi

Parga-bitin iliskisini kurar.

100%

Batdn
Yarim
Ceyrek

Erken Toplama
ve Gikarma

Toplami 10'u gegmeyen
toplama/gikarma

islemi gerektiren sozel
problemleri zihinden
toplama/gikarma yaparak
cozer.

3/4

Geometri

Gosterilen geometrik seklin
adini sdyler.

100%

Olgme

Bir uzunlugu élgmek
icin uygun olan standart
olmayan 6lgme aracini
seger.

100%

Uzunluk

Bir agirhgi 6lgmek igin
uygun olan standart
olmayan 6lgme aracini
seger.

100%

Agirlik




OGRENME GUCLUGU OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK EGITiM PROGRAMI
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

Olgme

Bir sivinin miktarini 6lcmek
icin uygun olan standart
olmayan 6lgme aracini
seger.

100%

Bir uzunlugu/sivinin
miktarini standart olmayan
birimler cinsinden tahmin
eder.

100%

Farkli stirelere sahip
olaylari/olay resimlerini
siralar.

100%

Zaman bildiren kavramlari
konusmaicinde baglama
uygun kullanir.

100%

Gorlisme

Veri

En gok iki veri grubuna
sahip basit tablolarla ilgili
sorulan sorulara cevap
verir.

100%

5. MODUL: MATEMATIK (1. DUZEY)

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

oLcUT

KAYIT

ACIKLAMALAR

1.DEG
SONUC
(+/-)

2.DEG
SONUC
(+/-)

3.DEG
SONUC
(+/-)

4.DEG
SONUC
(+/-)

5.DEG
SONUG
(+/-)

Sayilar ve islemler
1. Diizey

1-20 arasi verilen bir
sayidan baslayarak ileri
dogru birer ritmik sayar.

100%

1den 100°%e kadar ileri dogru
onar ritmik sayar.

100%

1den 100°e kadar ileri dogru
beser ritmik sayar.

100%

20'ye kadar ileri dogru
ikiser ritmik sayar.

100%

20den baslayarak geriye
dogru birer ritmik sayar.

100%

Karisik olarak siralanmig
1-20 arasi sayida nesneyi
/ nesne resmini birer birer
sayar.

100%

1-20 arasi bir grup nesne
icinden istenen sayida
nesneyi sayarak ayirir.

100%

Karisik sirada verilen 1den
20'ye kadar olan sayilari
sayma sirasina gore siralar.

100%

Tden 20'ye kadar verilen
sayl dizisinde eksik
birakilan sayiyi/sayilari
yazar.

100%

10-20 arasindaki iki sayly!
karsilastirarak hangisinin
biytk/kiglk oldugunu
soyler.

100%

Bir sira dizisiicindeki
nesnelerin/ nesne
resimlerinin sirasini séyler./
Bir sira dizisiicinde sirasi
sOylenen nesneyi/ nesne
resmini gosterir.

100%

Toplami 20'yi gegmeyen
sayllarla toplama iglemi
yapar./Toplami 20Yyi
gecmeyen (¢ tane bir
basamakli sayi ile toplama
islemiyapar.

3/4
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Toplami 20'yi gegcmeyen
sayilarla yapilan toplama

13. | . N 3/4
isleminde verilmeyen
toplananiyazar.
= Toplami 20'yi gegcmeyen
5 e : .
= 1. sayllar'lle bir toplama |_$Iem| 34
3 - gerektiren problemleri
oo gozer.
D
= 20'ye kadar olan sayilarla
%,'- 5. (;lkz(ramg islemiyapg’r. /4
&
1-20 arasi sayilar ile bir
16. | ¢ikarmaislemi gerektiren 3/4
problemleri gozer.
7. 'B'utL'Jn |Ie‘y.ar|m| 100%
iliskilendirir.
GUnlik hayatta kullanilan
basit cisimleri, 6zelliklerine
1. | gore siniflandirarak 3/4
geometrik sekillerle
iliskilendirir.
E >
g8 u I(d er, yén)
E’S 2. | cFamsaiiaurum, yer, yon 100%
o . iliskileri soyler.
&=
Oriintiide eksik birakilan
3. | dgeleribelirleyerek 3/4
6rlntlyd tamamlar.
Bir uzunlugu 6lgmek igin
1. | standart olmayan uygun 100%
6lgme aracini seger.
1Krs: 1TL:
1,5,10, 25, 50 kurus ve 1,5, 5Krs: 5TL:
2. | 10,20, 50 TL degerindeki 100% | 10Krs: 10TL:
paralariayirt eder. 25Krs: 20TL:
50 Krs: 50 TL:
3. | Tam saatleri okur. 3/4
e g Gin:
xg a 4. | Yarim saatleri okur. 3/4 Hafta:
= Ay:
Takvim Gizerinde giind, o
5 haftayi ve ayi belirtir. 100%
6. N"espelerl ktleleri 100%
yoninden siralar
7 Er'1 az li¢ 6zdes kaptaki sivi 100%
miktarini siralar.
En gok iki veri grubuna o
® B sahip basit tablolari okur. 100%
E3
9 N
=]
—a
T —
> Cetele, siklik tablosu,
2. | nesne, sekil ve slitun 100%

grafigi olusturur.




5. MODUL: MATEMATIK (2. DUZEY)

OGRENME GUCLUGU OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK EGITiM PROGRAMI
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

oLcuT

KAYIT

ACIKLAMALAR

1. DEG
SONUG
(+/-)

2.DEG
SONUG
(+/-)

3.DEG
SONUG
(+/-)

4. DEG
SONUG
(+/-)

5.DEG
SONUG
(+/-)

Sayilar ve islemler
2. Diizey

100den geriye dogru ikiser
ritmik sayar.

100%

Karisik olarak siralanmis
1-20 arasi sayida nesneyi
/ nesne resmini birer birer
sayar.

100%

Nesne sayisi 100%e kadar
olan bir gruptaki nesneleri
/ nesne resimlerini ikiser
ikiser sayar.

100%

Nesne sayisi 30'a kadar
olan bir gruptaki nesneleri
/ nesne resimlerini Uger
Ucer sayar.

100%

Nesne sayisi 40'a kadar
olan bir gruptaki nesneleri
/ nesne resimlerini dérder
ddrder sayar.

100%

1-100 arasinda karisik
sirada verilen en gok 4
dogal sayly| sayma sirasina
gore siralar.

100%

100den kigik dogal

sayilarla olusturulmus
bir sayi dizisinde eksik
birakilan sayilari yazar.

100%

100'den kiiclk en gok dort
dogal sayyi blylkten
kiguge/kuglkten blylige
siralar.

100%

Aralarindaki fark sabit olan
sayI orintistnin eksik
birakilan 6gesini yazar.

100%

100den kiglik bir dogal
saylyl yakin oldugu onluga
yuvarlar.

100%

Toplamlari 100°G gegmeyen
iki sayiile eldesiz/eldeli
toplama islemi yapar.

3/4

Toplamlari 100'G gegmeyen
iki sayinin toplaminda
verilmeyen toplanani bulur.

3/4

Toplamlari 100G gegmeyen
sayllar ile en gok ikiislem
gerektiren problemleri
cozer.

3/4

14.

100% kadar olan sayilar
ile onluk bozmadan/onluk
bozarak gikarma iglemi

yapar.

3/4

20'ye kadar olan sayilarla

yapilan gikarma isleminde
verilmeyen eksileni/gikani
bulur.

3/4

0-100 arasi sayllar ile
toplama ve cikarma islemi
gerektiren en cok ikiislemli
problemleri gozer.

3/4

Nesneler / nesne
resimleriile gdsterilen
¢arpma islemini sayilara
dondstardr.

3/4
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Sayilar ve islemler
2. Diizey

10'a kadar olan sayilari 1, 2,
3,4,5ve10ile garpar.

3/4

1-100 arasi sayilar ile bir
carpma islemi gerektiren
problemleri gozer.

3/4

20.

1-20 arasi sayllar
kullanilarak 2'ye, 3¢,
4'e, en fazla e bolerek
bdlme islemi gerektiren
problemleri gozer.

3/4

21.

Ceyrek ile yarimi
iliskilendirir./Bir buttnin
bir yarim ve iki ceyrekten
olustugunu sdyler.

100%

Geometri
2. Diizey

Gosterilen geometrik
cismin adini séyler.

100%

Yer, yon ve hareket
belirtmek icin
matematiksel dili kullanir.

100%

Cevresindeki simetrik
sekilleri ayirt eder.

3/4

Tekrarlayan bir geometrik
6rintlde eksik birakilan
ogeleri belirleyerek
oriintlyd tamamlar.

3/4

Olgme
2. Dlizey

Standart uzunluk dlgme
birimlerinin kullanim
yerlerini sdyler.

100%

Degeri 100 lirayt
gecmeyecek bigimde farkli
miktarlardaki paralari
blytklik-kigiklik
bakimindan karsilastirir.

3/4

Ceyrek saatleri okur.

3/4

Zaman dlgme birimlerini
iliskilendirir.

100%

Nesneleri standart araglar
kullanarak kilogram
cinsinden tartarak
karsilastirir.

3/4

Standart olmayan sivi
6lgme birimlerini kullanarak
sivilarin miktarini lgerek
karsilastirir.

3/4

Veri isleme
2. Diizey

Olusturdugu en gok iki
veri grubuna sahip basit
tablolarlailgili sorulan
sorulara cevap verir.

100%

Olusturdugu en cok iki
veri grubuna sahip agac
semasi, getele, siklik
tablosuile ilgili sorulan
sorulara cevap verir.

100%

Olusturdugu en ¢ok iki veri
grubuna sahip nesne ve
sekil grafigiile ilgili sorulan
sorulara cevap verir.

100%




OGRENME GUCLUGU OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK EGITiM PROGRAMI
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

5. MODUL: MATEMATIK (3. DUZEY)

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

oLcUT

KAYIT

ACIKLAMALAR

1. DEG
SONUG
(+/-)

2.DEG
SONUG
(+/-)

3.DEG
SONUG
(+/-)

4. DEG
SONUG
(+/-)

5. DEG
SONUG
(+/-)

Sayilar ve islemler
3. Dlizey

Tden 60'a kadar ileri dogru
altisar ritmik sayar.

100%

Tden 70% kadar ileri dogru
yediser ritmik sayar.

100%

Tden 80'e kadar ileri dogru
sekizer ritmik sayar.

100%

Tden 90'a kadar ileri dogru
dokuzar ritmik sayar.

100%

1-1000 arasi verilen bir
sayidan baslayarakileri
dogru yUzer ritmik sayar.

100%

Nesne sayisi 100-1000
olan bir coklugu model
kullanarak yuzllk, onluk ve
birliklerine ayirir.

100%

Yizlk, onluk ve birliklerine
ayirdigi coklugun kag
ylizlik, kag onluk ve kag
birlikten olustugunu soyler.

100%

Yizlik, onluk ve birliklerine
ayirdigi 100-1000 arasindaki
bir gokluga karsilik gelen
saylyl yazar.

100%

Yuzllk, onluk ve birliklerine
ayirdigi 100-1000 arasindaki
bir cokluga karsilik gelen
saylyl okur.

100%

Ug basamakli dogal sayilari
okur.

100%

Sdylenen ti¢ basamakli
dogal sayilari rakamla
yazar.

100%

1000den kiclk en gok
bes dogal sayiy1 > ve <’
sembollerini kullanarak
buytkten kiigtige/
klgikten buyuge siralar.

100%

"Aralarindaki fark sabit olan
sayl orlintlsind

en ¢ok 4 adim devam
ettirir."

3/4

14.

Ug basamakii bir dogal
saylyl yakin oldugu onluga/
ylzlige yuvarlar.

100%

Verilen sayilarin tek ya da
¢ift oldugunu sdyler.

100%

20'ye kadar olan Romen
rakamlarini okur.

100%

Toplamlari 10001 gegmeyen
iki sayiile eldesiz/eldeli
toplama islemi yapar.

3/4

Toplamlari 10001 gegmeyen
iki sayinin toplaminda
verilmeyen toplanani bulur.

3/4

Toplamlari 10001 gegmeyen
i basamakli sayilarla en
¢ok (i islem gerektiren
problemleri gézer.

3/4

20.

En ok i¢ basamakli sayilar
ile onluk bozmadan / onluk
bozarak gikarma islemi
yapar.

3/4




OGRENME GUCLUGU OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK E
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T

M PROGRAMI

Sayilar ve islemler
3. Dlizey

21.

100 kadar olan sayilarla
yapilan gikarma isleminde
verilmeyen eksileni/gikani
bulur.

3/4

22.

0-1000 arasi sayllarile
toplama ve ¢ikarma islemi
gerektiren en cok Ug islemli
problemleri gozer.

3/4

23.

10'a kadar olan sayilari 8, 7,
8, 9ile garpar.

3/4

24,

100% kadar olan sayilari 10'a
kadar olan sayilarla eldesiz/
eldeli garpar.

3/4

25.

iki basamakli bir saylyi
iki basamakli bir sayiile
Garpar.

3/4

26.

Ug basamakl bir saylyi
bir basamakli bir sayiile
carpar.

3/4

27.

1-100 arasi sayllar ile biri
Garpma islemi olmak
lzere ikiislem gerektiren
problemleri gézer.

3/4

28.

100% kadar olan sayilari 10'a
kadar olan sayilara kalansiz
béler.

3/4

29.

100 kadar olan sayilarla
biri bélme olacak sekilde
iki islem gerektiren
problemleri gézer.

3/4

30.

Batdin, yarim ve geyrek
modellerini kesir bigiminde
gdsterir.

3/4

31.

Bir gcoklugun belirtilen birim
kesir kadarini modelleyerek
soyler/gdsterir.

3/4

32.

Verilen bir kesri sayi
dogrusu Uzerinde gosterir.

100%

Geometri
3. Diizey

Geometrik cisimlerin
yiizlerini, késelerini,
ayritlarini gésterir / séyler

100%

Bir pargasi verilen simetrik
sekliyatay ya da dikey
simetri dogrusuna gére
cizerek tamamlar.

100%

Olgme
3. Dlizey

Standart uzunluk 6lgme
birimlerini iliskilendirir ve
birbiri cinsinden yazar.

100%

Sekillerin cevre uzunlugunu
hesaplar.

100%

Sekillerin alanini standart
olmayan uygun malzeme ile
kaplayarak olger.

100%

Kurus ve lirayi iligkilendirir

100%

Zamani dakika ve saat
cinsinden sdyler, okur ve
yazar

100%

Bir nesnenin kitlesini
tahmin eder ve 6lgme
yaparak tahmininin
dogrulugunu kontrol eder.

100%

Bir kaptaki sivinin

miktarini litre ve yarim litre
birimleriyle tahmin eder ve
6lgme yaparak tahmininin
dogrulugunu kontrol eder.

100%

Veriisleme
3. Diizey

En cok g verigrubuna
sahip basit tablolari okur.
Grafiklerden yararlanarak
toplama /gikarma islemleri
gerektiren problemleri
cozer.

3/4




5. MODUL: MATEMATIK (4. DUZEY)

OGRENME GUCLUGU OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK EGITiM PROGRAMI
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

BOLUM

SN

HEDEF/HEDEF DAVRANIS

oLcoT

KAYIT

ACIKLAMALAR

1.DEG
SONUC
(+/-)

2.DEG
SONUC
(+/-)

3.DEG
SONUC
(+/-)

4. DEG
SONUC
(+/-)

5.DEG
SONUG
(+/-)

Sayilar ve islemler
4. Dlzey

10.000% kadar biner ritmik
sayar.

100%

4,5 ve 6 basamakli dogal
sayilari okur.

100%

Sdylenen 4,5ve 6
basamakli dogal sayilari
rakamla yazar.

100%

4,5 ve 6 basamakli dogal
sayilarin basamak adlarini
soyler/yazar.

100%

4,5 ve 6 basamakli
dogal sayilarin basamak
degerlerini sdyler/yazar.

100%

4,5 ve 6 basamakli sayilari
béllklerine ayirir.

100%

4,5 ve 6 basamakli sayilar
cozimler.

100%

En gok alti basamakli dogal
sayilari biyik / kigik
semboli kullanarak siralar.

100%

Belli bir kurala gére artan
ya da azalan cift kuralli sayi
OrlintUsu olusturur./ Cift
kurala gére olusturdugu
say! ortintlsinin kurallarini
soyler.

100%

Dort basamakli bir dogal
saylyl yakin oldugu onluga/
ylizlige/binlige yuvarlar.

100%

En cok dort basamakli
sayilarla eldeli/eldesiz
toplama islemini yapar.

3/4

En gok dort basamakli
sayilarla en gok dort islem
gerektiren problemleri
cozer.

3/4

En cok dort basamakli iki
saylile onluk bozmadan/
bozarak gikarma islemi
yapar.

3/4

14.

En gok dort basamakli
sayilarla yapilan gikarma
isleminde verilmeyen
eksileni/gikani bulur.

3/4

En cok dort basamakli
sayilar ile toplama ve
¢lkarma islemi gerektiren
en ¢ok dortiglemli
problemleri gozer.

3/4

Ug basamakli sayilarla iki
basamakli sayilari carpar.

3/4

En fazla (¢ basamakli
sayilarla biri carpma
islemi olmak Gizere en
cok l¢ islem gerektiren
problemleri gozer.

3/4

Uc basamakli dogal sayilari
en ok iki basamakli dogal
sayllara béler.

3/4

En ¢ok dort basamakli bir
saylyl, tek basamakli bir
saylya boler.

3/4

20.

En fazla dért basamakli
sayilarla biri bélme olacak
sekilde en gok Ui islem
gerektiren problemleri gdzer.

3/4




OGRENME GUCLUGU OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

M PROGRAMI

Sayllar ve islemler
4. Diizey

21.

Birim kesirleri blyuklik-
kigukllk iliskisine gore
siralar.

3/4

22.

Basit, bilesik ve tam sayili
kesri modelleyerek sdyler.

3/4

23.

Bir coklugun belirtilen basit
kesir kadarini modelleyerek
soyler./

100%

24,

Paydalari esit kesirlerle
toplama ve gikarma islemi
gerektiren problemleri
cozer.

3/4

Geometri
4. Diizey

Acinimi verilen kiipt
olusturur.

100%

Verilen seklin dogruya gére
simetrisini gizer/ isaretler.

100%

Olgme
4. Dizey

Standart uzunluk élgme
birimlerini iliskilendirir.

100%

Ayni gevre uzunluguna
sahip farkli geometrik
sekiller olusturur/lIsaretler

3/4

Kare ve dikddrtgenin
alanini toplama ve garpma
islemleriile iliskilendirir.

100%

Zaman 6lgme birimlerini
iliskilendirir.

100%

Ton-kilogram, kilogram-
gram, gram-miligrami
birbirine dénlstirar.

100%

Litreile mililitreyi
iliskilendirerek birbirine
doéndstardr.

100%

Veri isleme
4. Diizey

Situn grafiginiinceleyerek
yorum ve tahminlerde
bulunur.

100%

Sutun grafigi, tablo ve
diger grafikleri problem
¢6ztiimlnde kullanir.

100%

6. MODUL: SOSYAL ETKILESIM

Duygu ve Davranis

tepkiler verir.

_ . 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLCUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUC | SONUG | SONUGC | SONUC | SONUG
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
£ Gorselde verilen ylz
® = 1. | ifadeleriniigeren duygunun | 100%
E G adini séyler
°%
.=
,c§ 9 Temel /Karmasik Duygulari 100%
Ayirt Eder.
1. | iletisim kurar. 100%
5 iletisim sirasinda
= 2. | karsilastigi durumlara 100%
2z uygun davranir.
g Kisiler arast iliskilerde "Problemi Tanimlar
5 3. | ortaya gikan problemi 100% Ola_S| Gozlmleri Soyler
= cozer. En lyi Cozim( seger”
<
"Kurallari bilme
Oyunu kurallarina uyarak o Kurallara Uyma
4. 100%
oynar. Oyun Sonucuna Uygun
Tepkiler Verme"
[}
§ )
€ 1 Yasadigi duyguya uygun 100%
:g
o




OGRENME GUCLUGU OLAN BIiREYLER iCiN DESTEK EGITiM PROGRAMI
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~

-

() Ogrenmeye Destek
() Dil ve iletisim

( )Okuma ve Yazma

( )Erken Matematik
( )Matematik
( )Sosyal Etkilesim

() Destek Egt. ihtiyaci Olmadigi Gozlemlenmistir.

J

-

L

-

.

-

.

N\

-

( )Ogrenmeye Destek
() Dil ve iletisim

() Okuma ve Yazma

()Erken Matematik
( )Matematik
() Sosyal Etkilesim

() Destek Egt. ihtiyaci Olmadigi Gozlemlenmistir.

J

-

.

-

L

-

.

N\

-

() Ogrenmeye Destek
() Dil ve iletisim

( )Okuma ve Yazma

( )Erken Matematik
( )Matematik
() Sosyal Etkilesim

() Destek Egt. ihtiyact Olmadigi Gozlemlenmistir.

J

-

.

.

-

.
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() Ogrenmeye Destek () Erken Matematik
() Dil ve iletisim () Matematik
() Okuma ve Yazma () Sosyal Etkilesim
() Destek Egt. ihtiyact Olmadigi Gozlemlenmistir.

3 's 's
J .
-

. .

( )Ogrenmeye Destek ()Erken Matematik
() Dil ve iletisim ()Matematik
( )Okuma ve Yazma ( )Sosyal Etkilesim
() Destek Egt. ihtiyact Olmadi§i Gozlemlenmistir.

-
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